FRADY  miciskie

REGULAMIN GRY TERENOWEJ
Wilkasy, 9.09.2023r.

. CEL

1. Wyrdwnanie szans dzieci, mtodziezy, dorostych, senioréw w dostepie do sportu.

2. Poszerzenie oferty zawodow dla wszystkich.

3. Ksztattowanie zdrowej rywalizacji, szczegdlnie poprzez umiejetnos¢ wspdtzawodnictwa i checi
podjecia wysitku.

4. Wspieranie rozwoju sportu poprzez zwiekszenie aktywnosci ruchowej prowadzacej do poprawy
sprawnosci fizycznej i stanu zdrowia.

5. Wyrdéwnywanie szans w dostepie do aktywnosci fizycznej.

6. Wprowadzenie nawykdéw zdrowego stylu zycia.

7. Rozbudzenie zainteresowan.

Il. CZAS | MIEJSCE
1. Graterenowa ,Frajdy Miejskie” odbywa sie dnia 9 wrzes$nia 2023 r.
2. Punktem startu gry jest zielona brama pneumatyczna usytuowana na terenie Akademickiego Zwigzku
Sportowego COSA Oddziat w Wilkasach.

lll. REJESTRACIA
1. Zapisy prowadzone s3 przez Internet. Zgtoszenia nalezy przesytaé, wypetniajgc formularz na stronie:
www.frajdymiejskie.azs.pl. Zgtoszenie powinno zawiera¢ nastepujgce dane: imiona i nazwiska oraz
daty urodzenia wszystkich cztonkédw druzyny, numer telefonu do kontaktu, adres e-mail oraz

rozmiary koszulek.
2. Zgtoszenia bedg przyjmowane do 1 wrzesnia 2023 r. lub do wyczerpania limitu miejsc. Liczba miejsc
jest ograniczona, decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.

IV. UDZIAL W GRZE

1. Udziat w grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

2. Kazda z druzyn sktada sie z minimum 2 oséb, a maksymalnie 6 osdb.

3. Przynajmniej 1 osoba w kazdej zarejestrowanej w grze druzynie musi by¢ petnoletnia.

5. Kapitan druzyny odbiera pakiet startowy. Jako osoba petnoletnia odpowiada takze za przestrzeganie
regulaminu gry oraz — w zakresie regulowanym przez Kodeks Cywilny — za bezpieczenstwo swojej
druzyny w czasie trwania gry.

6. Odbiér numeréw oraz pakietdw startowych bedzie mozliwy 9 wrzesnia 2023 r. w biurze gry
usytuowanym w punkcie startu w godz.: 8:15-9:45.

7. Skfad druzyny weryfikowany jest na miejscu.

8. Kaidy zesp6t w momencie potwierdzenia rejestracji otrzyma: karte do gry, napdj, koszulke oraz
pamigtkowe gadzety dla kazdego uczestnika. Przekraczajgc mete, kazdy uczestnik otrzyma
pamigtkowy medal oraz przekaske.

9. Odbierajac karte do gry, kapitan druzyny zgadza sie w imieniu druzyny na warunki gry i potwierdza,
ze druzyna zapoznata sie z jej regulaminem, wypetniajgc gotowy druk o$wiadczenia.

10. Poprzez odbidr karty do gry osoby w druzynie wyrazajg zgode na:

a) wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
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11.

b) przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia gry (w zwigzku z obowigzkami okreslonymi w art. 13 rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dziennik Urzedowy
Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L 119/1);

c) opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych organizatorow
i innych partneréw zdje¢ oraz nagran z gry, na ktérych znajduje sie wizerunek uczestnika.
Nieodebranie karty do gry w godzinach wskazanych w pkt. IV ust. 6 jest rownoznaczne z rezygnacja z
udziatu w grze.

V. BEZPIECZENSTWO | DODATKOWE WYMAGANIA

1.

Odebranie karty do gry stanowi réwnoczesnie potwierdzenie przez uczestnika dobrego stanu zdrowia
umozliwiajgcego udziat w grze.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczerstwo oséb uczestniczgcych w grze. Kazdy
z uczestnikow odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udziatu w grze. Za bezpieczenistwo
niepetnoletnich uczestnikdéw gry odpowiada kapitan druzyny — osoba petnoletnia w kazdej druzynie.
Kazdy uczestnik powinien posiadaé ubezpieczenie NNW.

Organizator zapewnia pomoc medyczng w miejscu startu i mety gry.

VI. PRZEBIEG GRY

1.
2.

Gra rozpoczyna sie o godzinie 10:00 i konczy sie o godzinie 12:00.

Gra ztozona jest z 10 zadan, ktérych przebieg kontrolowany jest przez animatoréw/instruktorow.
Za przystgpienie do zadania druzyna moze otrzymac 0, 1 lub 2 punkty. Kazdy zdobyty punkt skraca
koncowy czas druzyny o 1 minute.

W przypadku nieprzystgpienia do wszystkich konkurencji — na mecie naliczany jest dodatkowy czas
15 minut od kazdej nieodbytej konkurencji.

Miejsca wykonywania zadan naniesione sg na mapie terenu gry, ktdérg uczestnicy otrzymuja
W miejscu startu.

Do zadan mozna bedzie przystgpic¢ dopiero od momentu startu gry wg zapiséw w pkt. VI ust. 1.
Kolejnosé wykonywania zadan na trasie gry jest dowolna. Jedynie miejsce wykonania pierwszego
zadania moze by¢ wskazane.

W przypadku, gdy na wykonanie zadania czeka juz inna druzyna, decyzja o szukaniu nastepnego
punktu lub tez o pozostaniu w kolejce nalezy wytacznie do druzyny.

Gra toczy sie w normalnym ruchu. Zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci podczas gry.
Zakazane jest rozdzielanie druzyn przez caty czas trwania gry.

Uczestnicy gry po trasie moga przemieszczac sie w dowolny sposéb. W momencie startu wszyscy
uczestnicy winni poruszac sie pieszo.

VIl. ZAKONCZENIE GRY

1.
2.
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Gra konczy sie 9 wrzesnia 2023 r. o godz.: 12:00.
Wykonywanie zadan z karty do gry bedzie mozliwe do 15 minut przed planowanym czasem

zakonczenia gry.
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Czas pomiedzy wykonaniem ostatniego zadania a koricem gry uczestnicy muszg poswieci¢ na dotarcie
do punktu finatowego gry. Czas wykonania wszystkich zadan liczy sie od momentu startu gry do
momentu dotarcia do punktu finatowego i zdania karty w punkcie rejestracyjnym (po uwzglednieniu
dodatkowej punktacji opisanej w pkt. VI1.2.i VI.3.).

Poprzez zdanie karty rozumie sie oddanie jej przedstawicielom organizatora w punkcie finatowym.
W momencie zdania karty do gry w punkcie finatowym musi by¢ obecna cata druzyna.

Po godzinie zakoniczenia gry karty do gry przestang by¢ przyjmowane.

Viil. NAGRODY

1.
2.

Wszyscy uczestnicy, ktérzy ukonczg gre otrzymujg pamigtkowe medale na mecie.

Wsrdd uczestnikéw gry zostang rozlosowane nagrody specjalne — m.in. weekendowe pobyty
na Pomorzu, w wybranym terminie, zgodnie z dostepnoscia miejsc w osrodku. Bon jest do
wykorzystania przez maksymalnie 4 osoby (w szczegdlnych przypadkach liczba oséb do uzgodnienia
z organizatorem.

Wytonienie zwyciezcéw oraz losowanie nastgpi podczas finatu gry.

W przypadku nieobecnosci uczestnika podczas losowania w poblizu mety, nagroda specjalna zostanie
ponownie rozlosowana.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

2.
3.
4
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Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Regulamin gry dostepny bedzie do wglagdu w punkcie startowym.

Uczestnicy nie ponoszg optat za udziat w zawodach.

Organizator zapewnia dojazd z Gizycka. Chec¢ skorzystania z transportu nalezy zaznaczy¢
w zgtoszeniu.

W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do organizatoréw.

W przypadku zastrzezen uczestnikdw co do zgodnosci przebiegu gry z niniejszym regulaminem
lub obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy mogg zgtosi¢ reklamacje w ciggu 7 dni od dnia
ogtoszenia wynikdéw gry. Reklamacja musi zosta¢ ztozona na piSmie lub zostaé¢ przestana listem
poleconym na adres: Fundacja Akademickiego Zwigzku Sportowego, ul. Kredytowa 1A, 00-056
Warszawa.

Organizator wydarzenia:

Fundacja Akademickiego Zwigzku Sportowego
ul. Kredytowa 1A, 00-056 Warszawa
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